WZOR REGULAMINU PROJEKTU EDUKACYJNEGO ,,BAJKOWA WYPRAWA”

AUTOR PROJEKTU: Agata Janus

ORGANIZATOR PROJEKTU:, Edu Anima — Edukacja i Rozwoj, Agata Janus

CELE PROJEKTU
OGOLNE;

e Rozbudzanie zainteresowania literaturg klasyczng, upowszechnianie czytelnictwa
e Ksztaltowanie postaw ukierunkowanych na prawde, dobro 1 pigkno

CELE SZCZEGOLOWE:(dziecko)

e Systematycznie poznaje kolejne bajki z zakresu literatury klasycznej

e Realizuje podstawg programowa wychowania przedszkolnego w oparciu o literaturg
klasycznag

e  Wspdlpracuje z rowiesnikami podczas realizacji zadan

e Dostrzega i rozr6znia zachowania dobre i niewtasciwe

e Doskonali umiej¢tnosé komunikowania si¢, w tym poshugiwania si¢ pelnymi zdaniami
i tworzenia spéjnych wypowiedzi. Poszerza stownictwo.

e Rozbudza wyobraznig, kreatywnos¢ 1 tworcze myslenie

e Doskonali umiejetno$¢ stuchania oraz wykonywania zadan w skupieniu

e Rozwijanie samodzielnosci 1 motywacji do dziatania

Regulamin projektu

1. Projekt : Bajkowa wyprawa” jest skierowany do nauczycieli i dzieci w edukacji
przedszkolnej (wczesnoszkolnej po modyfikacji niektdrych zadan).

2. Projekt realizowany jest do 1 wrzes$nia 2022 do 30 kwietnia 2023

3. Udziat w projekcie jest jednoznaczny z akceptacja regulaminu

4. Nauczyciele biorgcy udziat w projekcie realizujg zadania projektu wg wytycznych,
korzystajac z pomocy dydaktycznych autora projektu oraz/lub wiasnych pomystow.
Moga dzieli¢ si¢ pomystami z realizacji projektu na grupie na FB

5. Warunki uczestnictwa w projekcie:

e Zgloszenie checi udzialu w projekcie poprzez wypehienie formularza
zgloszeniowego dostepnego po zakupie pelnej wersji projektu. (Uwaga!
Wykupienie materiatow do projektu nie jest jednoznaczne z wyrazeniem
checi udzialu w projekcie. Udostepniony material mozna swobodnie
wykorzystywac jako pomoc dydaktyczna podczas zajec)



Umieszczenie plakatu w widocznym miejscu w placowce. Jesli jest taka
mozliwo$¢ mozna umiesci¢ zdjecia z realizacji projekty na stronie
internetowej placowki lub w mediach spotecznosciowych.

Wykonanie zadan z zakresu 7 bajek podanych na liScie projektu. Zadania
mozna wykona¢ wg propozycji podanych przez autora projektu oraz wg
wilasnych pomystéw. Zadania powinny by¢ zgodne z podstawg programowsg
oraz uwzglednia¢ priorytety MEIN

Uczestnicy uzyskuja zgode na publikacje wizerunku dzieci oparta na
wewnetrznych zalecen obowigzujacych w placowce

Po zakonczeniu projektu uczestnicy wypelniajg sprawozdanie i przesylajg je
na adres email projektu: bajkowyprojekt@eduanima24.pl w celu otrzymania
certyfikatu poswiadczajacego udzial.

LISTA BAJEK DO REALIZACJI ZADAN W PROJEKCIE” BAJKOWA WYPRAWA”

©oN R WNRE

Czerwony kapturek”
Trzy $winki

Kot w butach

Ja$ 1 magiczna fasola
Kopciuszek
Krélewna Sniezka
Ztota rybka

Ja$ 1 Matlgosia
Roszpunka

10. Calineczka
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